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บทนํา 
 คุณรูสึกเบื่อความไรประสิทธิภาพของ OS ท่ี คุณใชอยูบางไหม การทํามัลติทาสก้ิง 

แบบพิการ การอินเทอรเฟสท่ีเลวรายกับอินเทอรเนต (เดาไดไหมวาหมายถึง OS ของใคร)  

หากคุณเปนนักแกะรื้อคนระบบ ตองการจะดึงพลังของฮารดแวรท่ีมีอยูออกมาใหเต็มท่ี คุณคงจะรูอยู

แลววา OS ท่ีใช ๆ กันอยูนั้นชางไรพลังเสียเหลือเกิน แถมยังตองการทรัพยากรฮารดแวรมาก เรียกได

วาสวยแตรูป จูบไมหอม หากคุณเกิดอาการอยางนี้ข้ึนมาละก็ คุณคิดไมผิดแลวละครับท่ีอานบทความ

นี้ ผมกําลังจะแนะนําคุณสูอาณาจักรแหงการบุกเบิก การผจญภัยแหงใหม สิ่งท่ีคุณคาดเดาไมได 

กําลังรอคุณอยู (ไมใชจูแมนจินะ) คําฝรั่งบอกวาไมมีอาหารกลางวันม้ือฟรี แปลเปนไทยวาไมมีอะไร

ไดมางาย ๆ ลีนุกซก็เหมือนกันครับ ถึงแมจะแจกจายฟรี และมีแอพพลิเคชั่นท่ีทรงประสิทธิภาพมาก 

แตก็ตองแลกกับการท่ีคุณจะตองใชคําสั่งท่ีคอนขางยุงยาก แลวก็จําเปนจะตองอดทนกับการทดลอง

ครั้งแลวครั้งเลาจนกวาจะไดผลงานท่ีพอใจ บางทีการติดตั้งลีนุกซครั้งแรกของคุณอาจจะไมไดทําครั้ง

เดียวเสร็จ เหมือนกับการติดตั้ง OS ท่ัว ๆ ไป คุณจะตองใชความพยายามมากข้ึน ถาคุณเห็นวา

อุปสรรคเล็กนอยขางตนนี้ไมสามารถหยุดความอยากรูอยากเห็น ไมสามารถหยุดวิญญาณนักสํารวจ

ของคุณได คุณก็พรอมแลวท่ีจะเขาไปสูโลกแหงระบบปฏิบัติการท่ีทรงพลังท่ีสุดระบบหนึ่ง ท่ีมีอยูใน

โลกนี้ 

 ลีนุกซ (Linux) หรือรูจักในชื่อ กะนู/ลีนุกซ (GNU/Linux) โดยท่ัวไปเปนคําท่ีใช ใน

ความหมายท่ีหมายถึงระบบปฏิบัติการแบบยูนิกซ โดยใชลีนุกซ เริ่มแรกของของลีนุกซ พัฒนา 

และใชงานในเฉพาะกลุมผูท่ีสนใจ ซ่ึงในปจจุบันลีนุกซ ไดรับความนิยมเนื่องมาจากระบบการทํางาน 

ท่ีเปนอิสระ ปลอดภัย เชื่อถือได และราคาต่ํา จึงไดมีการพัฒนาจากองคกรตาง ๆ เชน ไอบีเอ็ม  

ฮิวเลตต-แพคการด และโนเวลล ใชสําหรับในระบบเซิรฟเวอรและพีซี หลังจากท่ีไดรับความนิยม

ปจจุบัน ลีนุกซ ไดพัฒนารับรองการใชงานของระบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรในระบบตาง ๆ 

รวมถึงในโทรศัพทมือถือ และกลองวิดีโอ 
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1. ประวัติความเปนมาของระบบปฏิบัติการลีนุกซ 

 ผูเริ่มพัฒนาลีนุกซ เคอรเนลเปนคนแรก คือ ลีนุส โตรวัลดส (Linus Torvalds) ชาวฟนแลนด
เม่ือสมัยท่ีเขายังเปนนักศึกษาคอมพิวเตอร ท่ีมหาวิทยาลัยเฮลซิงกิ โดยแรกเริ่ม ริชารด สตอลแมน 
(Richard Stallman) ไดกอตั้งโครงการกะนูข้ึนในป พ.ศ. 2526 จุดมุงหมายโครงการกะนู คือ ตองการ
พัฒนาระบบปฏิบัติการคลายยูนิกซท่ีเปนซอฟตแวรเสรีท้ังระบบ ราวชวงพ.ศ. 2533 โครงการกะนูมี
ส วนโปรแกรมท่ีจํ า เปนสํ าหรับระบบปฏิบัติการ เ กือบครบท้ังหมด  ไดแก  คลั ง โปรแกรม 
(Libraries)คอมไพเลอร (Compiler) โปรแกรมแกไขขอความ (Text Editor) และเปลือกระบบยูนิกซ 
(Shell)ซ่ึงขาดแตเพียงเคอรเนล (Kernel) เทานั้น ในพ.ศ. 2533 โครงการกะนูไดพัฒนาเคอรเนลชื่อ
เฮิรด(Hurd) เพ่ือใชในระบบกะนูซ่ึงในขณะนั้นมีปญหาเก่ียวกับความเร็วในการประมวลผล 

 ในพ.ศ. 2534 โตรวัลดสเริ่มโครงการพัฒนาเคอรเนล ขณะศึกษาในมหาวิทยาลัยแลวโดย
อาศัย มินิค (Minix) ซ่ึงเปนระบบท่ีคลายกับยุนิกซ (Unix) ซ่ึงมากับหนังสือเรื่องการออกแบบ
ระบบปฏิบัติการ มาเปนเปนตนแบบในการเขียนข้ึนมาใหมโดย โตรวัลดส (Torvalds) เขาพัฒนาโดย
ใช ไอเอ-32 แอสเซมเบลอร (IA-32 assembler) และภาษาซี คอมไพลเปนไฟลไบบารี่และบูทการ
พัฒนาโครงการเอริคสตีเวนเรยมอนด (Eric S. Raymond) ไดศึกษากระบวนการพัฒนาดังกลาวและ
เขียนบทความเรื่อง The Cathedral and the Bazaar ในรุน 0.01 นี้ถือวามีเครื่องมือท่ีเพียงพอ
สําหรับระบบโบซิก (POSIX) ท่ีใชเรียก ลีนุกซ ท่ีรันกับ กะนู แบชเซลล (Bash Shell) และมีการ
พัฒนาอยางตอเนื่องและอยางรวดเร็ว 

 โตรวัลดสยังคงมุง ม่ันพัฒนาระบบตอไป ซ่ึงตอมาก็สามารถรันบนเอ็กวินโดวซิสเทิม 

(X Window System) และมีการเลือกนกเพนกวินท่ีชื่อทัค (Tux) ใหเปนตัวนําโชคหรือมาสคอท

(Mascot) ของระบบลีนุกซจากแผนฟลอปปดิสก เขาไดพัฒนามาเรื่อย ๆ จนกระท่ังสามารถบูทตัวเอง

ได (กลาวคือสามารถคอมไพลภายในลีนุกซไดเลย) และในปจจุบันมีนักพัฒนาจากพันกวาคนท่ัวโลกได

เขามามีสวนรวมใน 
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 ลีนุกซ ถือเปนสวนสําคัญของซอฟตแวรเซิรฟเวอรท่ีเรียกวาแลมป (LAMP) ยอมาจากลีนุกซ
(Linux), อาปาเซ (Apache), มายเอสคิวเอล (MySQL), เพิรล (Perl)/ พีเอชพี (PHP)/ ไพทอน
(Python) ซ่ึงเปนท่ีนิยมใชเปนเว็บเซิรฟเวอร และพบมากสุดระบบหนึ่ง ตัวอยางซอฟตแวรซ่ึงพัฒนา
สําหรับระบบนี้คือ มีเดียวิกิ ซอฟตแวรสําหรับวิกิพีเดีย ระยะหลังมีการใชลีนุกซเปนระบบปฏิบัติการ
ของซูเปอรคอมพิวเตอรมากข้ึน ในรายชื่อซูเปอรคอมพิวเตอร ทอป500 (TOP500) ของเดือน
พฤศจิกายน พ.ศ. 2563 เครื่องซูเปอรคอมพิวเตอรท่ีเร็วท่ีสุดสองอันดับแรกใชลีนุกซ และจาก 500
ระบบ มีถึง 371 ระบบ (คิดเปน 74.2%) ใหลีนุกซแบบใดแบบหนึ่ง เครื่องเลนเกม โซนี่ เพลยสเตชัน 
3 ท่ีออกในป พ.ศ. 2549 รันลีนุกซ โซนียังไดปลอย พีเอ็สทู ลีนุกซ (PS2 Linux) สําหรับใชกับเพลย
สเตชัน 2 อีกดวย ผูพัฒนาเกมอยาง อาตาริ (Atari) และ ไอดี ซอฟตแวร (id Software) ก็เคยออก
ซอฟตแวรเกมบนลีนุกซมาแลว 

2. ขอดีของระบบปฏิบัติการลีนุกซ 
2.1 เปนซอฟทแวรระบบปฏิบัติการท่ีฟรี สามารถดาวนโหลด (Download) ไดทางอินเทอรเน็ต 

นํามาใชงานอยางไมผิดกฎมาย 
2.2 สามารถใชงานกับ CPU ไดหลายตระกูล อินเทล (Intel), เอเอ็มดี (AMD), โมโตโลลา 

(Motorola), เพาวเวอรพีซี (PowerPC), ซันสพาค (Sun Spare) 
2.3 เปน  ยูนิ กซ  (Unix) เต็ มรูปแบบ  เปนระบบ  มัลติ ยู เซอร  (Multi User),มัลติทาสก  

(Multi  Task) คือใชงานไดคราวละหลาย ๆ คน และทํางานไดคราวละหลาย ๆ งาน 
2.4 ระบบการ ติดต อ กับผู ใ ช ง านแบบกราฟ ก  ท่ี เ รี ย กว า เ อ็ ก วิ น โ ดว  ( X-Windows)  

เปนมาตรฐาน สามารถใช วินโดวเมเน็ตเจอร (Windows Manager) ไดหลายแบบ 
2.5 สนับสนุน โปรโตคอบแบบ ทีซีพี/ไอพี (TCP/IP), เ อ็ดแอลไอพี (SLIP), พีพีพี (PPP),  

ยูยูซีพี (UUCP) และอ่ืน ๆ 
2.6 เปนระบบปฏิบัติการ 32 บิท และ แบบ 64 บิท ท่ีมีประสิทธิภาพและคุณภาพ คือ เครื่องไม

แฮงคบอย 
2.7 สามารถติดตั้งไดในเครื่องเซิรฟเวอรหรือเครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีสมรรถนะสูง 

3. จุดเดนของ LINUX 
1. เปนระบบท่ีใชไดฟรี 
2. เปนระบบปฏิบัตกิารแบบเปด 
3. คอมแพติเบิลกับ Unix 
4. ทํางานไดบน PC ท่ัวไป 
5. ทํางานรวมกับ DOS และ Windows ได 
6. ใชแฟมรวมกับระบบปฏิบัติการอ่ืนได 
7. มีความสามารถดาน network หลายรูปแบบ 
8. มีประสิทธิภาพสูงในการใช Hardware 
9. Kernel มีประสิทธิภาพสูง 
10. มีการใช Dynamic linked shared libraries 
11. การชวยเหลือเม่ือเกิดปญหา 
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บทท่ี 2 

1. ลักษณะการทํางานของระบบปฏิบัติการลีนุกซ 

 การทํางานของลีนุกซ (Linux) จะอาศัยโปรแกรมเคอรเนล (kernel) ซ่ึงทําหนาท่ีเปน
ศูนยกลางของระบบปฏิบัติการ (Operating System) คอยดูแลบริหารทรัพยากรของระบบ และ
ติดตอกับฮารดแวรและ ซอฟตแวร เนื่องจากวาเปนสวนประกอบพ้ืนฐานของระบบปฏิบัติการ เคอร
เนล นั้นเปนฐานลางสุดในการติดตอกับทรัพยากรตาง ๆ เชน หนวยความจํา หนวยประมวลผลกลาง
และ อุปกรณอินพุตและเอาตพุต 

 ดังนั้น kernel คือ แกนกลางซ่ึงเปนสวนท่ีสําคัญของระบบปฏิบัติการ ซ่ึงคอยดูแลบริหาร
ทรัพยากรของระบบ และติดตอกับฮารดแวรและ ซอฟตแวร เนื่องจากวาเปนสวนประกอบพ้ืนฐาน
ของระบบปฏิบัติการ เคอรเนล นั้นเปนฐานลางสุดในการติดตอกับทรัพยากรตาง ๆ เชนหนวยความจํา 
หนวยประมวลผลกลาง และ อุปกรณอินพุตและเอาตพุต โดยภายในเคอรเนล จะประกอบไปดวย
โมดูล (Module) ตาง ๆ และบางครั้งอาจจะเรียกโมดูลเหลานี้วา ไดรเวอร (Driver) ซ่ึงมีหนาท่ีเปน
ตัวกลางในการติดตอกันระหวางแอพพลิเคชันหรือ ระบบปฏิบัติการกับอุปกรณฮารดแวรท้ังหมด  
ท้ังภายในและนอกเครื่องคอมพิวเตอร 

2. องคประกอบของระบบปฏิบัติการลินุกซ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2.1 ตัวระบบปฏิบัติการ หรือเคอรเนล (Kernel) ทําหนาท่ีหลักในการจัดการทรัพยากรตาง ๆ  
ของระบบ เชน หนวยความจํา การจัดคิวสําหรับโปรแกรมตาง ๆ การจัดการอุปกรณตาง ๆ รวมถึง
ระบบแฟมขอมูลเคอรเนล (Kernel) สามารถดาวนโหลด ไดท่ี http://www.kernel.org 
 2.2 ไลบรารีของระบบ เปนท่ีเก็บรวบรวมฟงกชั่นมาตรฐานท่ีใชติดตอกับเคอรเนล (Kernel) 
ทําใหโปรแกรมท่ีใชติดตอกับระบบฟงกชั่นมาตรฐานเหลานี้ 
 2.3 ยูทิลิต้ีของระบบ และการจัดการระบบ ประกอบดวยโปรแกรมท่ีทําหนาท่ีจัดการระบบ
ในสวนตาง ๆ เชน ระบบไฟล ผูใชงานระบบ โมดูลระบบรักษาความปลอดภัย ระบบเน็ตเวิรก ฯลฯ 
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บทท่ี 3 

1. หลักการออกแบบ 

 

 
1. Direct blocks 
2. Indirect blocks 
3. Double indirect blocks 
4. Triple indirect blocks 

2. ระบบแฟม (File System) 
 ขอมูลตัวอธิบายไฟลจะตองถูกเก็บไวในดิสก ดังนั้นขอมูลดังกลาวจะยังคงอยูแมวา
ระบบปฏิบัติการจะไมเก็บขอมูลดังกลาว 
 ในยูนิกซ ตัวอธิบายท้ังหมดจะถูกเก็บไวในอารเรยขนาดคงท่ีบนดิสก ตัวอธิบายยังมีขอมูลการ

ปองกันและการบัญชีดวย 
 พ้ืนท่ีพิเศษบนดิสกจะถูกใชเพ่ือทําสิ่งนี้ (ดิสกประกอบดวยสองสวน: อารเรยตัวอธิบายขนาด

คงท่ี และสวนท่ีเหลือ ซ่ึงจะถูกจัดสรรไวสําหรับขอมูลและบล็อกทางออม) 
 ขนาดของอารเรยตัวอธิบายจะถูกกําหนดเม่ือดิสกถูกเริ่มตน และไมสามารถเปลี่ยนแปลงได 

ในยูนิกซ ตัวอธิบายจะถูกเรียกวา i-node และดัชนีในอารเรยจะถูกเรียกวาหมายเลข i 
ภายใน ระบบปฏิบัติการจะใชหมายเลข i เพ่ืออางถึงไฟล 

 เม่ือไฟลถูกเปด ตัวอธิบายจะถูกเก็บไวในหนวยความจําหลัก เม่ือไฟลถูกปด ตัวอธิบายจะถูก
เก็บกลับเขาไปในดิสก 
ext2 : the standard in Linux 
ext3 : further development of ext2 (currently beta status), will be able to do 

journaling 
General overview of the Linux file system 

http://www.faqs.org/docs/linux_intro/sect_03_01.html 
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ls -l แสดงจํานวน folder ในแตละหอง 
ls -i แสดง inode ของแตละแฟม 
df -h แสดงพ้ืนท่ีแตละ partition 

ภาพแสดงระบบแฟมของ ext2 ในระบบปฏิบัติการ linux 
1. Direct blocks 
2. Indirect blocks 
3. Double indirect blocks 
4. Triple indirect blocks 
 
 
 
 
 
 

 

3. คําสั่ง (Command) 
 คําสั่งนารูในระบบปฏิบัติการ Linux บน Android 

1. คําสั่ง id 
2. คําสั่ง pwd 
3. คําสั่ง ls 
4. คําสั่ง ping 
5. คําสั่ง netstat 
6. คําสั่ง df 
7. คําสั่ง du 
8. คําสั่ง ps 
9. คําสั่ง kill 
10. คําสั่ง top 
11. คําสั่ง date 
12. คําสั่ง set (env) 
13. คําสั่ง service 
14. คําสั่ง mount, umount 
15. คําสั่ง cd, mkdir, rmdir 
16. คําสั่ง cp, rm, mv 
17. คําสั่ง cat 
18. คําสั่ง chmod 
19. คําสั่ง chown 
20. คําสั่ง grep 

6 



4. การรักษาความปลอดภัย (Security)  
 4.1   ไฟลวอล (Firewall) 
  Firewall คือ ฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีองคกรตาง ๆ มีไวเพ่ือปองกันเครือขายคอมพิวเตอร
ภายในของตนจากอันตรายท่ีมาจากเครือขายคอมพิวเตอรภายนอก เชน ผูบุกรุก หรือ Hacker 
Firewall จะอนุญาตใหเฉพาะขอมูลท่ีมีคุณลักษณะตรงกับเง่ือนไขท่ีกําหนดไวผานเขาออกระบบ
เครือขายภายในเทานั้น อยางไรก็ดี Firewall นั้นไมสามารถปองกันอันตรายท่ีมาจากอินเทอรเน็ตได
ทุกรูปแบบ ไวรัสก็เปนหนึ่งในนั้น ดังนั้นจึงไมสามารถรับรองไดวาความปลอดภัยหรือความลับของ
ขอมูลจะมีอยูรอยเปอรเซ็นตถึงแมวาจะมีการใช Firewall แลวก็ตาม 
  เครื่องบริการรักษาความปลอดภัยของขอมูล มีหลายท่ีหลายดาน เชน กรองแพ็กเกจ  
เฝาตรวจ ตรวจสอบการใช bandwidth หรือเก็บขอมูลท่ี local host ใชงานบอย ไวให local host 
อ่ืน ๆ เรียกใชดวยความเร็ว ซ่ึงหลักการของ firewall ท่ีสําคัญมีดังนี้ 
  1. ใหบริการเฉพาะท่ีตองการเปด 
 2. ใหบริการใครบาง 
 3. ใหสมาชิกในแตละกลุม สามารถใชไดเฉพาะท่ีเหมาะสม 
 4. กําหนดความปลอดภัยอยางไร ใหแตละบริการ 

  Firewall ประกอบดวย 
  1. Package filters เปนหนาท่ีของ router ทําหนาท่ีกรอง IP (Internet Protocol) TCP 
(Transmission Control Protocol) และ UDP (User Datagram Protocol) ถาขอมูลท่ีสงมาไม
เปนไปตามกฎ ก็จะเขาเครือขายไมได 
  2. Proxy server ทําใหเครื่องภายนอกท้ังหมดไมรูจักเครื่องภายในเครือขาย เพราะทุก
กิจกรรมตองผานการแปลง IP ของ Proxy server 

 4.2   ไอดีเอส (IDS = Intrusion Detection Systems) 
  IDS คือระบบตรวจสอบการบุกรกุเขาสูระบบ ตรวจสอบมักวางไวท้ังหนา firewall และหลัง 
firewall เพ่ือตรวจสอบการบุกรุก และตรวจสอบผลการใช firewall วากรองไดมากนอยเพียงใด 
ตัวอยางการบุกรุกเชน DoS, Port scan หรือ Code red เปนตน สําหรับโปรแกรมท่ีนิยมนํามาใช
ศึกษาคือ BlackIce ซ่ึงหา download ไดไมยากนัก 

 4.3   แคล็ก (Crack) 
  Crack คือ การเปลี่ยนการทํางานของโปรแกรม ใหผิดไปจากท่ีผูสรางโปรแกรมสรางข้ึน เชน 
ผูสรางโปรแกรมใสรหัสผาน ผูใชตองซ้ือรหัสผานมาใช แต cracker จะแกโปรแกรมโดยการยกเลิกการ
ตรวจสอบรหัสผานนั้น สําหรับโปรแกรมท่ีถูกนํามาใช เชน WinHex และ SoftICE เปนตน 

 4.4   แฮ็ก (Hack) 
  คือ การเขาไปในระบบท่ีผูทําการ hack ไมมีสิทธิ์ การเขาไปในเครื่องบริการท่ีมีระบบรักษา
ความปลอดภัย เปนเปาหมายสําคัญของ hacker เม่ือเขาไปไดแลวอาจกระทําการใด ๆ ท้ังท่ีเปนประโยชน 
หรือโทษ กับระบบ ก็ข้ึนอยู กับ hacker แตละคน ตัวอยาง URL ท่ีใช hack IIS บน Win 2000  
คือ   http://localhost/scripts/..%255c../winnt/system32/cmd.exe?/c dir c:\ ผลการ  hack 
ครั้งนี้คือการแสดงรายชื่อแฟมใน drive C ของ web server หรือหาโปรแกรม xperl.sh จากเว็บ
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เผยแพรขอมูลการ hack มาทดสอบใน Redhat 6.2 ซ่ึงผลการ run xperl.sh จะทําให user ธรรมดา 
กลายเปน root ทันที 

5. Law และ License 
 การปฏิรูปกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology Law) มีกฎหมายบังคับใช 6 ฉบับ 

1. กฎหมายธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส (Electronic Transaction Law) 
2. กฎหมายลายมือชื่อทางอิเล็กทรอนิกส (Electronic Signatures Law) 
3. กฎหมายอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร (Computer Crime Law) 
4. กฎหมายการโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส (Electronic Fund Transfer Law) 
5. กฎหมายการคุมครองขอมูลสวนบุคคล (Data Protection Law) 
6. กฎหมายลําดับรองของรัฐธรรมนูญ มาตรา 78 เก่ียวกับการจัดโครงสรางพ้ืนฐานสารสนเทศ 

ใหท่ัวถึง และเทาเทียมกัน (Universal Access Law) 

6. ระบบเคร่ืองบริการ 
 6.1 Web server 
  คือ บริการ HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) เพ่ือใหผูใชสามารถอานขอมูล ท้ัง
ภาพ และเสียง จากเครื่องบริการ ผาน Browser เชนบริการ http://www.thaiall.com หรือ 
http://localhost เปนตน เครื่องบริการ ท่ีรอรับคํารองขอจาก web browser ขอมูลท่ีจะสงไปอาจ
เปนเว็บเพจ ภาพ หรือเสียง เปนตน สําหรับโปรแกรมท่ีไดรับความนิยม ใหนํามาเปดบริการ web  
คือ Apache web server หรือ Microsoft web server 

 DNS server คืออะไร 
  Domain Name System server เปน เครื่ องบริการแปลงชื่ อ เว็บ เปนหมายเลข  IP  
ซ่ึงการแปลงชื่อนี้อาจเกิดในเครื่อง local เอง จาก cache ในเครื่อง local หรือจากเครื่องบริการของ
ผูใหบริการ 

 6.2 FTP server  
  FTP (File Transfer Protocol) คือ เครื่องบริการการรับ-สงขอมูล ซ่ึงเปดใหผูใชท่ีเปน
สมาชิกเขาใช แตบางเครื่องอาจเปนใหผูใชท่ัวไปเขาใช โดยใชรหัสสมาชิก anonymous ซ่ึงเปนท่ีรูกัน
ท่ัวโลกวาเปนรหัสผูใชสําหรับผูท่ีไมประสงคออกนาม FTP คือโปรโตคอลสําหรับถายโอนขอมูล  
โดยเครื่องท่ีเปดบริการ FTP จะเปด TCP port 21 ไว การเชื่อมตอของ FTP มี 2 mode 

1. FTP standard mode คือ การเชื่อมตอท่ี server เชื่อมตอกับ client ผาน port 20  
เปน Outgoing port สวน port ฝง client จะแลวแตตกลงกัน แตถา client มี firewall  
ท่ีไมบริการ ftp ก็จะติดตอไมได 

2. FTP passive mode คือ การเชื่อมตอท่ี client เปนผูเชื่อมตอไปยัง server เพ่ือใช
หมายเลข port ท่ีแลวแตจะตกลงในการสงขอมูล 
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 6.3 Mail server  
  คือ เครื่องบริการรับ-สงจดหมายสําหรับสมาชิก บริการท่ีมีใหใชเชน สงจดหมาย รับ
จดหมาย สง attach file หรือการมี address book เปนตน ตัวอยาง mail server ท่ีเปนท่ีรูจักท่ัวไป 
เชน hotmail.com หรือ thaimail.com เปนตน  

 SMTP server คืออะไร 
  Simple mail transfer protocol server คือเครื่องบริการสง e-mail ไปยังเครื่องบริการ
อ่ืน ๆ สําหรับ SMTP สวนใหญจะไมยอมใหคนนอกองคกร หรือ IP ท่ีอยูนอกองคกรใชงาน SMTP 
เพราะอาจมีคนในโลกใบนี้มาแอบใช ทําใหบริการ SMTP ทํางานหนักใหกับคนภายนอกโดยไมเกิด
ประโยชนใด ๆ หากเครื่องของทานบริการ SMTP แกคนนอก แสดงวาไมไดกําหนด RELAY ไว เพราะ
ชาวโลกอาจใชเครื่องมือคนหา "OPEN RELAY" แลวพบวาเครื่องของทานเปนเครื่องหนึ่งท่ีไมไดทํา 
RELAY ไวก็ได และท่ีอันตรายคือ อาจมีชาวโลกบางคนใชโปรแกรม MOBI+ กําหนดใหเครื่อง SMTP 
ของทาน bomb mail ไปยัง mail box ของเปาหมาย และหมายเลขเครื่องท่ีโจมตี ก็คือ เครื่อง 
SMTP ของทานนั่นเอง 

 POP server คืออะไร 
  Post office protocol server คือบริการรับ-สงเมลจาก mail server กับเครื่องของ
สมาชิก บริการนี้  ทําใหสามารถอาน  mail ดวยมือถือ หรือ PDA แตถาทานใช  mail ของ 
thaimail.com จะเปน web-based mail ท่ีเปดอาน e-mail ไดจาก web เทานั้น จะเปดดวย 
outlook หรือ pda ไมได 

 6.4 Database server 
  คือ เครื่องบริการขอมูล ท่ีเปดใหผูใชเพ่ิมขอมูล ลบ หรือแกไข สําหรับโปรแกรมบริการ
ระบบฐานขอมูลท่ีนิยมใช ไดแก MYSQL หรือ Microsoft Access เปนตน โดยผูใชตองเขียนโปรแกรม
สัง่ประมวลผล ปรับปรุงขอมูล หรือนําขอมูลในสวนท่ีตนเองมีสิทธิ์ ไปใชตามตองการ 

 6.5 Proxy หรือ NAT server 
  พร็อกซ่ี เซิรฟเวอร(Proxy server) 
  คือ เครื่องท่ีอยูตรงกลางระหวางเครื่องลูกกับอินเทอรเน็ต เพราะเครื่องลูกในเครือขาย
ท้ังหมดจะไมติดตอกับอินเทอรเน็ตโดยตรง เม่ือเครื่องลูกเรียกดูขอมูล จะสงคําขอใหเครื่อง Proxy 
server และคนหาขอมูลนั้นใน เครื่อง Proxy server วามีหรือไม หากมีก็จะสงกลับไปใหเครื่องลูก 
โดยไมออกไปหาจากแหลงขอมูลจริง เพราะขอมูลนั้นถูกเก็บในหนวยความจําของเครื่อง Proxy 
server แลว จึงเปนการลดภาระของระบบเครือขาย ท่ีจะออกไปนอกเครือขายโดยไมจําเปน จะเห็น
วา Proxy server ทําหนาท่ีเปน Cache server ทําหนาท่ีเก็บขอมูลท่ีผูใชเคยรองขอ หากมีการรอง
ขอขอมูลท่ีไมมีใน proxy ก็จะออกไปหาในอินเทอรเน็ต แลวนํากลับมาเก็บใน cache เม่ือผูใชทานอ่ืน
ตองการ ก็จะนําจาก cache ไปใชไดทันที สําหรับ Proxy server ท่ีนิยมใชใน Linux เชน Squid มัก
ใหบริการท่ี port 3128 เปนตน 
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  Proxy server คือ เครื่องบริการท่ีทําหนาท่ีแปลง address ของเครื่องตนทางเ ม่ือมี 
package สงไปยัง local host หรือแปลง address ปลายทาง เม่ือมี package สงไปยัง localhost 
โดยลักษณะท่ีชัดเจนของ proxy server คือการทํา caching ทําให local host เขาถึงขอมูล ซํ้า ๆ 
กันไดโดยตรงจากเครื่องบริการ ใน local network ไมตองออกไปนอกเครือขายโดยไมจําเปน 

 6.6 NAT (Network Address Translation) 
  คือ คุณสมบัติหนึ่งของการแจก IP หรือการทํา IP Sharing เพราะในเครือขายขนาดใหญจะ
ใช Local IP หรือ Fake IP แตจะมี Real IP อยูบางสวน โปรแกรมเครื่องบริการบางโปรแกรมมีหนาท่ี
กําหนด Local IP ใหเครื่องลูก เม่ือเครื่องลูกตองการออกไปอานขอมูลจากอินเทอรเน็ต ก็จะใช Real 
IP ออกไป จากลักษณะดังกลาง อาจทําใหเครื่องท่ีเปน NAT server ทําหนาท่ีเปน Firewall ปกปอง
เครื่องลูก เพราะจะไมมีใครทราบ Local IP ของเครื่องในองคกรได เนื่องจากการออกไปสูอินเทอรเน็ต
จะใช IP ของ NAT server เสมอ จึงไมมีใครเจาะเขาสูเครื่องลูกไดโดยตรง การเปน NAT server อาจ
ไมจําเปนตองใชคุณสมบัติ Cache server ก็ได เพราะเครื่องท่ีเปน Proxy server ท่ีมีศักยภาพต่ํา จะ
ลมไดเร็วกวาเครื่องท่ีทําหนาท่ีเปน NAT เพียงอยางเดียว สําหรับโปรแกรมท่ีทําหนาท่ีเปน NAT 
server เชน WinGate, WinRoute, WinProxy หรือ ICS(Internet Connection Sharing) เปนตน 

 6.7 DHCP server 
  DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) คือ โปรโตคอลท่ีใชในการกําหนด  
IP Address อัตโนมัติแกเครื่องลูกขายบนระบบ ท่ีติดตั้ง TCP/IP สําหรับ DHCP server มีหนาท่ีแจก 
IP ในเครือขายไมให ซํ้า เปนการลดความซํ้าซอน เม่ือเครื่องลูกเริ่ม boot ก็จะขอ IP address, 
Subnet mark, หมายเลข DNS และ Default gateway 

ข้ันตอนการเช่ือมตอของเครื่องลูกกับ DHCP server 
1. เครื่องลูกคนหาเครื่อง DHCP server ในเครือขาย โดยสง DHCP discover เพ่ือรองขอ IP 

address 
2. DHCP server จะคนหา IP ท่ีวางอยูในฐานขอมูล แลวสง DHCP offer กลังไปใหเครื่องลูก 
3. เม่ือเครื่องลูกไดรับ IP ก็จะสงสัญญาณตอบกลับ DHCP Request ใหเครื่องแมทราบ 
4. DHCP server สงสัญญาณ DHCP Ack กลับไปใหเครื่องลูก เพ่ือแจงวาเริ่มใชงานได 

7. ดิสทริบิวช่ัน (Distribution) ของลีนุกซ 

 ในปจจุบันมี ดิสทริบิวชั่น ของลีนุกซหลายคายดวยกัน ลีนุกซ ดิสทริบิวชั่น (Linux 
Distribution) จะมีหลัก ๆ 3 สายพันธ ไดแก 
 7.1 เรคแฮต (RedHat) เปน ลีนุกซดิสทริบิวชั่น ท่ีไดรับความนิยมสูงท้ังในระดับองคกร
จุดเดนของ เรดแฮต (RedHat) คือมีโปรแกรม อาพีเอ็ม (RPM : RedHat Package Management)
ชวยติดตั้ง-ถอดโปรแกรมตาง ๆ ไดอยางสะดวกรวดเร็ว เวอรชัน 7.x ใชเคอรเนล 2.4.18 สามารถใช
งานภาษาไทยไดอยางดี มาจากสาย เรดแฮต (RedHat) ไดแก ฟโดรา (fedora), พีซีลีนุกซโอเอส
(PcLinuxOS), แมนไดววา (Mandriva), เซ็นโอเอส (CentOS), เคลียรโอเอส (ClearOS) 
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ภาพท่ี 1.4 โลโกลีนุกซสายพันธเรคแฮต (RedHat) 

 
 7.2 เดเบียน (Debian) เปนระบบปฏิบัติติ ท่ีนิยมใชในระดับผู ใชงานท่ัวไปเนื่องจาก 
มีซอฟแวรอํานวยความสะดวกเยอะและมีชุมชนผูใชงานในหลายๆประเทศ ขอเดนของเดเบียน
(Debian) ก็คือ โปรแกรมตาง ๆ สามารถท่ีจะติดตั้งไดโดยดาวนโหลด ไดจากอินเทอรเน็ต (Internet) 
โดยอัตโนมัติ อูบุนตู (Ubuntu) ทําการอัพเดท (Update) โปรแกรมเหลานี้ใหทันสมัย โดยใชหลักการ 
เดียวกับ เดเบียน (Debian) ลีนุกซ ท่ีมาจากสาย เดเบียน (Debian) ไดแก อูบุนตู (Ubuntu), 
โนฟก (Knoppix), ลีนุกซม้ิน (LinuxMint) 
 

 
ภาพท่ี 1.5 โลโกลีนุกซสายพันธเดเบียน (Debian) 

 
 7.3 สแลกแวร (Slackware) เปนระบบปฏิบัติการลีนุกซแบบเสรีและโอเพนซอรซ  
ท่ีพัฒนาข้ึนโดย แพทริก โวลเกอรดิง (Patrick Volkerding) โปรแกรมเมอรชาวอเมริกัน โดยปรับปรุง
มาจาก ซอรฟแลนด้ิง ลีนุกซ ซิสเทิม (Softlanding Linux System : SLS Linux) เผยแพรเปนครั้ง
แรกเม่ือป ค.ศ. 1993 และยังมีการพัฒนาตอเนื่องจนถึงปจจุบัน เปนลีนุกซดิสทริบิวชันท่ีเกาแกท่ีสุด 
ท่ียั ง มีการพัฒนาอยู  สแลกแวร พัฒนาข้ึนโดยมุ ง เนนไป ท่ีเส ถียรภาพและความเรียบง าย  
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เปนระบบปฏิบัติการแบบยูนิกซ (Unix-like) มีรูปแบบการใชงานคลายคลึงกับยูนิกซ มีการตั้งคา 
ในเท็กซโหมด สแลกแวรรุนแรก ใชชื่อวา สแลกเวอร เวอรชั่น 1.00 (Slackware 1.00) เผยแพร 
ในรูปแบบอิมเมจไฟลของฟลอปปดิสกขนาด 3½ นิ้ว จํานวน 24 แผน เปดใหผูใชท่ัวไปสามารถดาวน
โหลดผานเซิรฟเวอร FTP เปนครั้งแรกเม่ือวันท่ี 16 กรกฎาคม ค.ศ. 1993 ปจจุบันการพัฒนา 
สแลกแวร ดําเนินการโดย Slackware Linux, Inc รุนลาสุดคือรุน 14.1 มาจากสาย สแลกแวร 
(Slackware) ไดแก โอเพนซูซ่ี (openSUSE) ,เวกเตอรลีนุกซ (VectorLinux), ซูซ่ี (Suse) 
 

 
ภาพท่ี 1.6 โลโกลีนุกซสายพันธสแลกแวร (Slackware) 

 

 
ภาพท่ี 1.7 โลโกระบบปฏิบัติการลีนุกซแบบตาง ๆ 
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7. ระบบปฏิบัติการลีนุกซเซนตโอเอส (CentOS) 

 
ภาพท่ี 1.8 โลโกระบบปฏิบัติการเซนตโอเอส (CentOS) 

 เซนตโอเอส (CentOS) ยอมาจาก Community ENTerprise Operating System เปนลี
นุกซท่ีพัฒนามาจากตนฉบับ เรคแฮต เอ็นเตอรไพรส ลีนุกซ (RedHat Enterprise Linux : RHEL)
โดยท่ีเซนตโอเอส (CentOS) ไดนําเอาซอรสโคดตนฉบับของ เรคแฮต (RedHat) มาทําการคอมไพล
ใหมโดยการพัฒนายังเนนพัฒนาเปนซอฟตแวร โอเพนซอรซ (Open Source) ท่ีถือลิขสิทธิ์แบบกะนู 
(GNU General Public License) ในปจจุบันเซนตโอเอศ (CentOS Linux) ถูกนํามาใชในการทําเว็บ
โฮสติง (Web Hosting) กันอยางกวางขวางเนื่องจากเปนระบบปฏิบัติการท่ีมีตนแบบจากเรคแฮต
(RedHat) ท่ีมีความแข็งแกรงสูง (ปจจุบันเนนพัฒนาในเชิงการคา) การติดตั้งแพ็กเกจยอยภายใน
สามารถใชไดท้ัง RPM, TAR, APT หรือใชคําสั่ง YUM ในการอัปเดทซอฟตแวรแบบอัตโนมัติ  
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สรุป 

 ลีนุกซ (Linux) เปนระบบปฏิบัติการแบบยูนิกซ พัฒนาและใชงานแพรหลายในการนํามาใช
ในการจัดการระบบเครือขาย มีการใชลีนุกซเปนระบบปฏิบัติการของซูเปอรคอมพิวเตอรผูเริ่มพัฒนาลี
นุกซ เคอรเนลเปนคนแรก คือ ลีนุส โตรวัลดส (Linus Torvalds) ชาวฟนแลนดเม่ือสมัยท่ีเขายังเปน
นักศึกษาคอมพิวเตอร ท่ีมหาวิทยาลัยเฮลซิงกิ โดยแรกเริ่ม ริชารด สตอลแมน(Richard Stallman) 
ไดกอตั้ ง โครงการกะนู ข้ึนในป  พ .ศ .  2526 จุดมุ งหมายโครงการกะนู  คือ ตองการพัฒนา
ระบบปฏิบัติการคลายยูนิกซท่ีเปนซอฟตแวรเสรีท้ังระบบ ราวชวงพ.ศ. 2533 โครงการกะนูมีสวน
โปรแกรมท่ีจําเปนสําหรับระบบปฏิบัติการเกือบครบท้ังหมด ไดแก คลังโปรแกรม (Libraries) 
คอมไพเลอร (Compiler) โปรแกรมแกไขขอความ (Text Editor) และเปลือกระบบยูนิกซ (Shell)  
ซ่ึงขาดแตเพียงเคอรเนล (Kernel) เทานั้น ในพ.ศ. 2533 โครงการกะนูไดพัฒนาเคอรเนลชื่อเฮิรด
(Hurd) เพ่ือใชในระบบกะนูซ่ึงในขณะนั้นมีปญหาเก่ียวกับความเร็วในการประมวลผล 

 การทํางานของลีนุกซ (Linux) จะอาศัยโปรแกรมเคอรเนล (kernel) ซ่ึงทําหนาท่ีเปน
ศูนยกลางของระบบปฏิบัติการ (Operating System) คอยดูแลบริหารทรัพยากรของระบบ  
และติดตอกับฮารดแวรและ ซอฟตแวร เนื่องจากวาเปนสวนประกอบพ้ืนฐานของระบบปฏิบัติการ 
เคอรเนล นั้นเปนฐานลางสุดในการติดตอกับทรัพยากรตาง ๆ เชน หนวยความจํา หนวยประมวลผล
กลางและ อุปกรณอินพุตและเอาตพุต 

 ในปจจุบันมี ดิสทริบิวชั่นของลีนุกซหลายคายดวยกันลีนุกซดิสทริบิวชั่น(Linux Distribution)  
จะมีหลัก ๆ 3 สายพันธ ไดแก เรดแฮต (RedHat) เดเบียน (Debian) และสแลกแวร (Slackware) 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14 



เอกสารอางอิง 
ธวัชชัย ชมศิริ (2547). ดูแลระบบเครือขายคอมพิวเตอรอยางมืออาชีพ. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น. 

ภัทระ เกียรติเสวี (2542). สรางอินเทอรเน็ตเซิรฟเวอรดวย Linux. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น. 

สันติ ศรีลาศักดิ์ และ เกศมณี เ ท่ียงธรรม (2543). คุณทําได…เซ็ทอินเตอร เน็ตเซิรฟเวอร 

บนลินุกซ.กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น. 

ลินุกซ – วิกิพีเดีย [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

https://th.wikipedia.org/wiki/ลินุกซ (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

ลีนุกซ คืออะไร [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

https://poundxi.com/linux-คืออะไร (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

โลโกระบบปฏิบัติการลีนุกซแบบตาง ๆ [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

http://2.bp.blogspot.com/-HD80D9DZUdE/TwMAmXz08yI/AAAAAAAAAHw 

/GY_XKsPqf1I/s1600/distro-linux.jpg (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

สายพันธุ Linux [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

https://www.adminbannok.com/สายพันธุ-linux (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

Debian - The Universal Operating System [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

https://www.debian.org (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

Red Hat - We make open source technologies for the enterprise System 

[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก https://www.redhat.com (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

The CentOS Project [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

https://www.centos.org (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

The Slackware Linux Project [ออนไลน]. เขาถึงไดจาก 

http://www.slackware.com/ (วันท่ีสืบคน 18 สิงหาคม 2567) 

15 


